Shut the Box — Kurzregeln (1-9)

Spielablauf

Alle Klappen 1-9 sind offen.
Der Spieler wirfelt.

Wenn die Summe der offenen Zahlen < 6 ist, darf der Spieler wahlen: 1 oder 2
Wiirfel.

Ansonsten wird mit 2 Wirfeln gespielt.

Die gewdurfelte Summe muss mit offenen Klappen geschlossen werden.

Es durfen maximal 3 Klappen gleichzeitig geschlossen werden.

Solange eine passende Kombination mdglich ist, darf weiter gewurfelt werden.

Wenn keine Kombination mehr moglich ist, endet der Zug.

Punkte

Alle offenen Zahlen werden addiert.

Diese Summe sind die Punkte des Spielers.

Spielziel

Es wird Uber mehrere Runden gespielt.
Vor Spielbeginn wird eine maximale Punktzahl festgelegt (z. B. 50 oder 100).

Wer diese Punktzahl erreicht oder Uiberschreitet, scheidet aus.

Sonderregeln

Wenn ein Spieler alle Zahlen (1-9) schlie3en kann, gewinnt er sofort die Runde.

Bei einem Pasch (z. B. 4+4) darf jede mégliche Kombination mit dieser Summe
geschlossen werden (z. B. 8, 5+3, 6+2, 7+1 — sofern die Klappen noch offen sind).



